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4.2.1_Le jeu du puzzle


Objectif
Le but de ce dynamisant (au-delà de re-dynamiser les participants) est de favoriser la création de groupe de manière ludique. Cette activité peut par ailleurs aussi être utilisée pour sensibiliser sur l’importance de travailler ensemble et sur le fait que chacun a une vision différente et complémentaire d’un même problème.
	Matériel nécessaire
	Durée

	· [bookmark: _GoBack]Une grande image par liée au thème de l’atelier par groupe à former
	10 mn



Instructions (10’)
Découper chaque grande image selon le nombre de participants par groupe et distribuez les aux participants face cachée.
Au signal de départ, chaque participant peut regarder son image et essayer de retrouver les participants qui ont les autres parties manquantes.
Le jeu prend fin à partir du moment où toutes les équipes sont constituées. 
Si le temps le permet, l’animateur peut demander à certains participants leurs sentiments quant à la satisfaction d’avoir réussi à former une image cohérente à la fin. 
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